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1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

  АООП по учебному предмету «Информатика», 9 кл. класс составлена на основе нормативно-

правовых документов: 

 Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. 

№273-ФЗ; 

 Федеральной  адаптированной  основной общеобразовательной  программы обучающихся 

умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), утвержденной приказом 

Министерства Просвещения Российской Федерации от 24 ноября 2022 года № 1026. 

 Федерального государственного образовательного стандарта образования обучающихся с 

умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) (приказ Министерства 

образования и науки РФ от 19.12.2014 г. №1599); 

 Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 10 июля 2015 г. № 26 

«Об утверждении СанПиН 2.4.2.3286-15 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

условиям и организации обучения и воспитания в организациях, осуществляющих 

образовательную деятельность по адаптированным основным общеобразовательным 

программам для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья». 

 Постановления  Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 

28 января  2021 г. № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 

«Гигиенические  нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) 

безвредности  для человека  факторов среды обитания». 

 Постановления  Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 

28 сентября 2020 г. N28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20  «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи»; 

     Устава МКОУ СКШ № 9; 

 АООП  1 вариант,   МКОУ СКШ № 9, 5-9 класс. 

  Положение о рабочей программе МКОУ СКШ № 9. 

 

       Рабочая программа составлена с учѐтом психофизических особенностей обучающихся с 

умственной отсталостью (интеллектуальной недостаточностью) и возможностями их 

познавательной деятельности, способствует умственному развитию, определяет оптимальный 

объем знаний и умений. Характеризую категорию обучающихся с умственной отсталостью 

(интеллектуальными нарушениями), хочется отметить, что  умственная отсталость связана с 

нарушениями интеллектуального развития, которые возникают вследствие органического 

поражения головного мозга на ранних этапах онтогенеза (от момента внутриутробного развития 

до трех лет). Общим признаком у всех обучающихся с умственной отсталостью выступает 

недоразвитие психики с явным преобладанием интеллектуальной недостаточности, которое 

приводит к затруднениям в усвоении содержания школьного образования и социальной 

адаптации. 

           Своеобразие развития обучающихся с легкой умственной отсталостью обусловлено 

особенностями их высшей нервной деятельности, которые выражаются в разбалансированности 

процессов возбуждения и торможения, нарушении взаимодействия первой и второй сигнальных 

систем.  В структуре психики таких  обучающихся  в первую очередь отмечается недоразвитие 

познавательных интересов и снижение познавательной активности, что обусловлено 

замедленностью темпа психических процессов, их слабой подвижностью и переключаемостью. 

При умственной отсталости страдают не только высшие психические функции, но и эмоции, 

воля, поведение, в некоторых случаях физическое развитие, хотя наиболее нарушенным является 

процесс мышления, и прежде всего, способность к отвлечению и обобщению. Вследствие чего 

знания детей с умственной отсталостью об окружающем мире являются неполными и, 

возможно, искаженными, а их жизненный опыт крайне беден. В свою очередь, это оказывает 

негативное влияние на овладение знаниями в процессе школьного обучения. 
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           Развитие всех психических процессов у детей с легкой умственной отсталостью отличается 

качественным своеобразием, при этом нарушенной оказывается уже первая ступень познания – 

ощущения и восприятие. Неточность и слабость дифференцировки зрительных, слуховых, 

кинестетических, тактильных, обонятельных и вкусовых ощущений приводят к затруднению 

адекватности ориентировки детей с умственной отсталостью в окружающей среде. В процессе 

освоения учебного предмета это проявляется в замедленном темпе узнавания и понимания 

учебного материала.        Вместе  с  тем,  несмотря  на  имеющиеся  недостатки,  обучающихся  с  

умственной отсталостью оказывается значительно более сохранным, чем процесс мышления, 

основу которого составляют такие операции, как анализ, синтез, сравнение, обобщение, 

абстракция, конкретизация. У  этой  категории  обучающихся  из  всех  видов  мышления  

(наглядно-действенное, наглядно-образное   и   словесно-логическое)  в   большей   степени   

нарушено   логическое мышление, что выражается в слабости обобщения, трудностях понимания 

смысла явления или  факта.  Особые  сложности  возникают  у  обучающихся  при  понимании  

переносного смысла  отдельных  фраз  или  целых  текстов.  Обучающимся с легкой умственной 

отсталостью присуща сниженная активность мыслительных процессов и  слабая 

регулирующая роль мышления: как правило, они начинают выполнять работу, не дослушав 

инструкции, не поняв цели задания, не имея внутреннего плана действия.  

        Особенности восприятия и осмысления обучающимися  учебного материала неразрывно 

связаны с особенностями их памяти. Запоминание, сохранение и воспроизведение полученной 

информации обучающимися с умственной отсталостью также обладает целым рядом 

специфических особенностей: они лучше запоминают внешние, иногда случайные, зрительно 

воспринимаемые признаки, при этом, труднее осознаются и запоминаются внутренние 

логические связи; формируется произвольное запоминание, которое требует многократных 

повторений. Менее развитым оказывается логическое опосредованное запоминание, хотя 

механическая память может быть сформирована на более высоком уровне. Недостатки памяти 

обучающихся с умственной отсталостью проявляются не столько в трудностях получения и 

сохранения информации, сколько ее воспроизведения: вследствие трудностей установления 

логических отношений полученная информация может воспроизводиться бессистемно, с 

большим количеством искажений; при этом наибольшие трудности вызывает воспроизведение 

словесного материала. Однако использование различных дополнительных средств и приемов в 

обучении (иллюстративной, символической наглядности, различных вариантов планов, вопросов 

педагога и т. д.) может оказать значительное влияние на повышение качества воспроизведения 

словесного материала.  

       Особенности нервной системы проявляются и в особенностях их внимания, которое отличается 

сужением объема, малой устойчивостью, трудностями его распределения, замедленностью 

переключения. Также в процессе обучения обнаруживаются трудности сосредоточения на каком-

либо одном объекте или виде деятельности.  

           Для успешного обучения необходимы достаточно развитые представления и воображение. 

Представлениям обучающихся, воспитанников с умственной отсталостью свойственна 

недифференцированоость, фрагментарность, уподобление образов, что, в свою очередь, 

сказывается на узнавании и понимании учебного материала. Воображение как один из наиболее 

сложных процессов отличается значительной несформированностью, что выражается в его 

примитивности, неточности и схематичности. 

         У обучающихся отмечаются недостатки в развитии речевой деятельности, физиологической 

основой которых является нарушение взаимодействия между первой и второй сигнальными 

системами, что, в свою очередь, проявляется в недоразвитии всех сторон речи: фонетической, 

лексической, грамматической.  

          Психологические особенности обучающихся с умственной отсталостью проявляются и в 

нарушении эмоциональной сферы. При легкой умственной отсталости эмоции в целом 

сохранны, однако они отличаются отсутствием оттенков переживаний, неустойчивостью и 

поверхностью.  

         Волевая сфера обучающихся с умственной отсталостью характеризуется слабостью 
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собственных намерений и побуждений, большой внушаемостью. В процессе выполнения 

учебного   задания   они   часто   уходят   от   правильно   начатого   выполнения   действия, 

«соскальзывают» на действия, произведенные ранее, причем переносят их в прежнем виде, не 

учитывая изменения условий.  

           Нарушения высшей нервной деятельности, недоразвитие психических процессов и 

эмоционально-волевой сферы обусловливают проявление некоторых специфических 

особенностей личности обучающихся с умственной отсталостью, проявляющиеся в 

примитивности интересов, потребностей и мотивов, что затрудняет формирование правильных 

отношений со сверстниками и взрослыми, а также положительную социализацию в обществе. 

        Выстраивая психолого-педагогическое сопровождение психического развития детей с легкой 

умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), следует опираться на положение, 

сформулированное Л. С. Выготским, о единстве закономерностей развития аномального и 

нормального ребенка, а так же решающей роли создания таких социальных условий его обучения 

и воспитания, которые обеспечивают успешное «врастание» его в культуру. В качестве таких 

условий выступает система коррекционных мероприятий в процессе специально организованного 

обучения, опирающегося на сохранные стороны психики учащегося с умственной отсталостью, 

учитывающие зону ближайшего развития. Таким образом, педагогические условия, созданные в 

образовательной организации для обучающихся с умственной отсталостью, должны решать как 

задачи коррекционно-педагогической поддержки ребенка в образовательном процессе, так и 

вопросы его социализации, тесно связанные с развитием познавательной сферы и деятельности, 

соответствующей возрастным возможностям и способностям обучающегося. 

Особые образовательные потребности обучающихся с легкой умственной 

отсталостью (интеллектуальными нарушениями).  

Недоразвитие познавательной, эмоционально-волевой и личностной сфер обучающихся с 

умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) проявляется не только в 

качественных и количественных отклонениях от нормы, но и в глубоком своеобразии их 

социализации. Они способны к развитию, хотя оно и осуществляется замедленно, атипично, а 

иногда с резкими изменениями всей психической деятельности ребѐнка. При этом, несмотря на 

многообразие индивидуальных вариантов структуры данного нарушения, перспективы 

образования детей с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) 

детерминированы в основном степенью выраженности недоразвития интеллекта, при этом 

образование, в любом случае, остается нецензовым. 

К особым образовательным потребностям, являющимся общими для всех  

обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), 

относятся: 

- раннее получение специальной помощи средствами образования; 

- обязательность непрерывности коррекционно-развивающего процесса, реализуемого 

как через содержание предметных областей, так и в процессе коррекционной работы; 

- научный, практико-ориентированный, действенный характер содержания 

образования; 

- доступность содержания познавательных задач, реализуемых в процессе образования; 

- удлинение сроков получения образования; 

- систематическая актуализация сформированных у обучающихся знаний и умений; 

- специальное обучение их «переносу» с учетом изменяющихся условий учебных, 

познавательных, трудовых и других ситуаций; 

- обеспечение особой пространственной и временной организации 

общеобразовательной среды с учетом функционального состояния центральной нервной системы 

и нейродинамики психических процессов обучающихся с умственной отсталостью 

(интеллектуальными нарушениями); 

- использование преимущественно позитивных средств стимуляции деятельности и 

поведения обучающихся, демонстрирующих доброжелательное и уважительное отношение к ним; 
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- развитие мотивации и интереса к познанию окружающего мира с учетом возрастных и 

индивидуальных особенностей обучающегося к обучению и социальному взаимодействию со 

средой; 

- стимуляция познавательной активности, формирование позитивного отношения к 

окружающему миру. 

 

К особым образовательным потребностям, характерным для обучающихся с 

легкой степенью умственной отсталости (интеллектуальными нарушениями), относятся: 

- выделение пропедевтического периода в образовании, обеспечивающего 

преемственность между дошкольным и школьным этапами; 

- введение учебных предметов, способствующих формированию представлений о 

природных и социальных компонентах окружающего мира; 

- овладение разнообразными видами, средствами и формами коммуникации, 

обеспечивающими успешность установления и реализации социокультурных связей и отношений 

обучающегося с окружающей средой; 

- возможность обучения по программам профессиональной подготовки 

квалифицированных рабочих, служащих; 

- психологическое сопровождение, оптимизирующее взаимодействие обучающегося с 

педагогами и другими обучающимися; 

- психологическое сопровождение, направленное на установление взаимодействия 

семьи и организации; 

- постепенное расширение образовательного пространства, выходящего за пределы 

организации. 

 

           В результате изучения курса информатики у обучающихся с умственной отсталостью 

(интеллектуальными нарушениями)  будут сформированы представления, знания и умения, 

необходимые для жизни и работы в современном высокотехнологичном обществе. Обучающиеся 

познакомятся с приѐмами работы с компьютером и другими средствами икт, необходимыми  для 

решения учебно-познавательных, учебно-практических, житейских и профессиональных задач. 

Кроме того,  изучение информатики будет  способствовать коррекции и развитию познавательной 

деятельности и личностных  качеств обучающихся с умственной отсталостью 

(интеллектуальными нарушениями) с  учетом их индивидуальных возможностей. 

 

            Федеральная адаптированная основная общеобразовательная программа определяет цель и 

Федеральная адаптированная основная общеобразовательная программа определяет цель и задачи 

учебного предмета «Информатика». 

Цель обучения – получение обучающимися с умственной отсталостью (интеллектуальными 

нарушениями) представления о сущности информационных процессов, формирование умений 

рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, 

живой природе и технике, классификации информации с использованием мультимедийных 

технологий. 

Задачи:  

 способствовать усвоению обучающимися с умственной отсталостью 

(интеллектуальными нарушениями) правил безопасного поведения при работе с 

компьютером; 

 формировать у обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными 

нарушениями) правил умения и навыки использования простейших тренажеров в 

работе на клавиатуре; 
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 формировать у обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными 

нарушениями) умения и навыки использования на уроках упражнений с игровыми 

программами с целью развития моторики пальцев; 

 обучать выполнению операций с основными объектами операционной системы; 

 формировать у обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными 

нарушениями) умения и навыки работать в программах Microsoft Word, Microsoft 

Office, Power Point, Paint. 

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» в 9 классе определяет следующие 

задачи: 

 усвоение правил безопасного поведения при работе с компьютером; 

 формирование у обучающихся правил, умений и навыков использования простейших 

тренажеров в работе на клавиатуре; 

 обучение выполнению операций с основными объектами операционной системы; 

 совершенствование умений и навыков работы в программах Microsoft Word, Microsoft 

Office, Power Point, Paint, сети Internet; 

 формирование умений работы с основами компьютерного моделирования и алгоритмики. 

        Курс имеет практическую значимость и жизненную необходимость и способствует 

овладению обучающимися практическими умениями применения компьютера и средств ИКТ в 

повседневной жизни в различных бытовых, социальных и профессиональных ситуациях. 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их 

автоматизации.  

Информатика имеет очень большое и всѐ возрастающее число междисциплинарных связей, 

причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  Многие 

положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования 

информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых 

технологических достижений современной цивилизации.  

Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ),  

освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в 

рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных 

жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. 

ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов.  

Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая изменчивость 

окружающего мира.  В этих условиях велика роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых 

технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро 

наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, 

формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их 

ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

          Современное состояние общества характеризуется интенсивным проникновением 

компьютерной техники во все сферы человеческой жизни, все возрастающим потоком 

информации и совершенствованием технологий получения, переработки и использования 

информации. Информационные процессы – фундаментальная реальность окружающего мира и 
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определяющий компонент современной информационной цивилизации. В целом, изучение 

информатики, информационных и коммуникационных технологий оказывает существенное 

влияние на формирование мировоззрения, стиль жизни современного человека, расширяет его 

возможности к адаптации в социуме. 

      В связи с этим целесообразно ввести изучение информатики в классах с обучающимися 

с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями). 

Данный курс формирует у обучающихся с ограниченными возможностями здоровья многие 

виды деятельности, которые имеют общедисциплинарный характер: моделирование объектов и 

процессов, сбор, хранение, преобразование и передача информации, управление объектами и 

процессами. 

Коррекционная направленность курса 

Данный курс является коррекционным, так как способствует развитию личности каждого 

ребенка. 

В соответствии с требованиями к организации обучения обучающихся коррекционной 

школы  в представленном варианте программы учтены и сохранены принципы 

коррекционной направленности: обеспечение каждому ребенку адекватного лично для него 

темпа и способов усвоения знаний; доступность материала; научность; осуществление 

дифференцированного и индивидуального подхода; концентрический принцип размещения 

материала, при котором одна и та же тема изучается в течение нескольких лет с 

постепенным наращиванием сложности. Концентризм программы создает условия для 

постоянного повторения ранее усвоенного материала. Сначала происходит знакомство с 

компьютером, как инструментом, затем нарабатываются навыки использования 

компьютерных технологий путем систематического повтора и усложнения тренинга. 

Используемые технологии, методы и формы работы с обучающимися 

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного 

практикума). Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) 

в форме интерактивного тестирования, теста по опросному листу или компьютерного 

тестирования. 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться 

объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум 

(практические работы). Работа учеников за компьютером в 7 классе – 20 минут. В ходе 

обучения обучающимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме 

тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался 

выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи 

учителя или товарищей. 

В классе особое внимание следует уделить организации самостоятельной работы 

обучающихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения 

компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой 

работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-

предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике 

актуальным предметным содержанием. При организации  уроков по информатике 

необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной 
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стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь 

наибольшего педагогического эффекта. 

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с 

применением средств ИКТ: 

- словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником, рабочей 

тетрадью); 

- наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, 

презентаций); 

- практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за 

ПК); 

- проблемное обучение; 

- метод проектов; 

- ролевой метод. 

Основные типы уроков: 

- урок изучения нового материала; 

- урок контроля знаний; 

- обобщающий урок; 

- комбинированный урок. 

На уроках проводятся гимнастика для глаз, рук, динамические минуты. 



3.ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Личностные и предметные результаты освоения предмета «Информатика» 
           В структуре планируемых результатов ведущее место принадлежит личностным 

результатам, поскольку именно они обеспечивают овладение комплексом социальных 

(жизненных) компетенций, необходимых для достижения основной цели современного 

образования ― введения обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными 

нарушениями) в культуру, овладение ими социокультурным опытом. Личностные 

результаты освоения АООП образования включают индивидуально-личностные качества и 

социальные (жизненные) компетенции обучающегося, социально значимые ценностные 

установки.  Планируемые личностные результаты учитывают типологические, возрастные 

особенности обучающихся с легкой умственной отсталостью (интеллектуальными 

нарушениями) и возможности их личностного развития в процессе целенаправленной 

образовательной деятельности по изучению предмета. 

            Планируемые предметные результаты предусматривают овладение обучающимися 

знаниями и умениями по предмету и представлены дифференцированно по двум уровням: 

минимальному и достаточному. Минимальный уровень является обязательным для 

большинства обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями). 

Вместе с тем, как особо указывается в АООП (вариант 1), отсутствие достижения этого 

уровня отдельными обучающимися не является препятствием к получению ими образования 

по этому варианту программы. 

Личностные результаты: 
К личностным результатам освоения Адаптированной рабочей программы относятся: 

1. осознание себя как гражданина России; формирование чувства гордости за свою 

Родину; 

2. формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре 

других народов; 

3. развитие адекватных представлений о собственных возможностях, о насущно 

необходимом жизнеобеспечении; 

4. овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и 

развивающемся мире; 

5. овладение социально-бытовыми умениями, используемыми в повседневной жизни; 

6. владение навыками коммуникации и принятыми нормами социального 

взаимодействия; 

7. способность к осмыслению социального окружения, своего места в нем, принятие 

соответствующих возрасту ценностей и социальных ролей; 

8. принятие и освоение социальной роли обучающегося, формирование и развитие 

социально значимых мотивов учебной деятельности; 

9. развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных социальных 

ситуациях; 

10. формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; 

11. развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной 

отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей; 

12. формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации 

к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и 

духовным ценностям; 

13. формирование готовности к самостоятельной жизни. 

Предметные: 

Минимальный уровень: 

 соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером и 

гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ; 
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 пользоваться панелью инструментов, создавать, редактировать, 

документы; 

 владеть навыками копировальных работ; 

 строить изображения с помощью графического редактора; 

 создавать несложную презентацию в среде типовой программы; 

 использовать приобретенные знания и умения в практической 

деятельности и повседневной жизни. 

Достаточный уровень: 

 строить изображения с помощью графического редактора; 

 создавать презентации в среде типовой программы; соблюдать правила 

техники безопасности при работе с компьютером и гигиенические 

рекомендации при использовании средств ИКТ; 

 пользоваться панелью инструментов, создавать, редактировать, 

оформлять документы; 

 владеть навыками копировальных работ; 

 использовать приобретенные знания и умения в практической 

деятельности и повседневной жизни. 

Система оценки достижений 

Оценка личностных результатов предполагает, прежде всего, оценку 

продвижения, обучающегося в овладении социальными (жизненными) 

компетенциями, может быть представлена в условных единицах: 

 0 баллов - нет фиксируемой динамики;  

 1 балл - минимальная динамика;  

 2 балла - удовлетворительная динамика;  

 3 балла - значительная динамика. 

Оценка предметных результатов осуществляется по итогам 

индивидуального и фронтального опроса обучающихся, выполнения 

самостоятельных работ (по темам уроков), контрольных работ (входных, 

текущих, промежуточных и итоговых) и тестовых заданий.   При оценке 
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предметных результатов учитывается уровень самостоятельности 

обучающегося и особенности его развития. 

Критерии оценки предметных результатов 

Устный ответ: 

Оценка «5» - понимает материал; с помощью учителя умеет обосновать и 

сформировать ответ. 

Оценка «4» - при ответе допускает неточности; ошибки в речи; ошибки 

исправляет только при помощи учителя. 

Оценка «3» - материал излагает недостаточно полно и последовательно; 

допускает ряд ошибок в речи; ошибки исправляет при постоянной помощи 

учителя и обучающихся. 

Письменный ответ: 

Оценка «5» - выполнил работу без ошибок; 

Оценка «4» - допустил в работе 1 или 2 ошибки; 

Оценка «3» -  допустил в работе 5 ошибок; 

Оценка «2» - не ставится. 

Практическая работа на ПК:  

оценка «5» ставится, если: 

 обучающийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ПК; 

 работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое 

представление результата работы 

оценка «4» ставится, если: 

 работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось 

недостаточное владение навыками работы с ПК в рамках поставленной задачи; 

 правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не 

более трех ошибок; 

 работа выполнена полностью, но использованы наименее 

оптимальные подходы к решению поставленной задачи  

оценка «3» ставится, если: 



12 
 

 работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но 

обучающийся владеет основными навыками работы на ПК, требуемыми для 

решения поставленной задачи 

оценка «2» - не ставится.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



13 
 

 

3.СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 

Информация вокруг нас.  Цели изучения курса информатики – 6 часов Цели изучения 

курса информатики.  

Техника безопасности и организация рабочего места 

Персональный компьютер - универсальное устройство для работы с информацией 

Персональный компьютер - универсальное устройство для работы с информацией 

Программное и аппаратное обеспечение компьютера 

Периферийные устройства ввода и вывода информации 

Периферийные устройства ввода и вывода информации 

Информация вокруг нас. Информация и еѐ свойства – 9 часов Информация и еѐ свойства. 

Практическая работа №1 «Редактируем текст» 

Информационные процессы. 

Практическая работа №2 «Форматируем текст» 

Формы представления информации. 

Практическая работа №3 «Создаем простые таблицы» 

Формы представления информации. 

Практическая работа №3 «Создаем простые таблицы» 

  

Систематизация информации.  

Практическая работа №4 «Создаѐм списки» 

Диаграммы.  

Практическая работа № 5 «Строим диаграммы» 

Диаграммы.  

Практическая работа № 5 «Строим диаграммы» 

Контрольная работа «Обработка информации средствами текстового и графического 

редакторов» 

Мультимедиа - 14 часов Запуск программы Power Point 

Слайды. Создание слайдов. 

Практическая работа №6 «Создаѐм слайд - шоу» 
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Слайды. Создание слайдов. 

Практическая работа №6 «Создаѐм слайд- шоу» 

Создание рисунка в программе Power Point 

Создание рисунка в программе Power Point 

Инструменты для работы с фигурами 

Дизайн. Создание рисунка из нескольких фигур на одном слайде. 

Практическая работа №7 «Создание рисунка на слайде» 

Дизайн. Создание рисунка из нескольких фигур на одном слайде. 

Практическая работа №7 «Создание рисунка на слайде» 

Формат. Дизайн. Работа с клипами.  

Практическая работа №8 «Создание слайдов с клипами» 

Формат. Дизайн. Работа с клипами.  

Практическая работа №8 «Создание слайдов с клипами» 

Картинки, фотографии и звуки, расположенные по темам или ключевым словам. 

Практическая работа №9 «Вставка изображений и звука в презентацию» 

Картинки, фотографии и звуки, расположенные по темам или ключевым словам.



4.Тематическое планирование 

 

№ 

п/п 

Тема урока Кол-

во 

часов 

Программное содержание Дифференциация видов деятельности 

Минимальный уровень Достаточный уровень 

Информация вокруг нас- 9 часов 

1 Цели изучения курса 

информатики. Техника 

безопасности и 

организация рабочего 

места 

1 Просмотр презентации «Курс информатики. 

Информатика для начинающих». 

Правила безопасной работы с компьютером. 

Организация рабочего места 

Перечисляют правила 

безопасной работы с 

компьютером и организации 

рабочего места по таблице в 

учебнике 

Называют правила 

безопасной работы с 

компьютером и организации 

рабочего места 

2 Информация вокруг нас 1 Просмотр презентации по теме «Виды 

информации». 

Действия с информацией (получение, 

обработка, хранение, передача) 

Отвечают на вопрос «Что 

такое информация?» 

Называют, перечисляют 

виды информации, приводят 

примеры. Называют 

действия, которые мы можем 

выполнять с информацией. 

Выполняют действия по 

передаче информации, ее 

приему, обработке и 

сохранению с помощью 

учителя  

Отвечают на вопрос «Что 

такое информация?» 

Называют, перечисляют виды 

информации, приводят 

примеры. Называют 

действия, которые мы можем 

выполнять с информацией. 

Выполняют действия по 

передаче информации, ее 

приему, обработке и 

сохранению 

3 Информация вокруг нас 1 Просмотр презентации по теме «Виды 

информации». 

Действия с информацией (получение, 

обработка, хранение, передача) 

Смотрят презентацию «Виды 

информации». Отвечают на 

вопрос «Что такое 

информация?» Называют, 

перечисляют виды 

информации, приводят 

примеры. Называют 

Смотрят презентацию «Виды 

информации». Отвечают на 

вопрос «Что такое 

информация?» Называют, 

перечисляют виды 

информации, приводят 

примеры. Называют 
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действия, которые мы можем 

выполнять с информацией. 

Выполняют действия по 

передаче информации, ее 

приему, обработке и 

сохранению с помощью 

учителя  

действия, которые мы можем 

выполнять с информацией. 

Выполняют действия по 

передаче информации, ее 

приему, обработке и 

сохранению 

3 Компьютер — 

универсальная 

машина для работы с 

информацией 

1 Просмотр презентации по теме «Компьютер 

– универсальная машина для работы с 

информацией». 

Основные части компьютера. Виды 

компьютеров. Включение и выключение 

компьютера. 

Команда для правильного выключения 

компьютера 

Смотрят презентацию 

«Компьютер – универсальная 

машина для работы с 

информацией». Называют 

основные компоненты 

компьютера. Называют виды 

компьютеров.  Показывают, 

где располагается кнопка 

включения компьютера 

(ноутбука). Включают 

компьютер (ноутбук). Знают 

и показывают команды для 

правильного выключения 

компьютера. Выключают 

компьютер  

Смотрят презентацию 

«Компьютер – универсальная 

машина для работы с 

информацией». Называют 

основные компоненты 

компьютера. Называют виды 

компьютеров. Знают и 

показывают, где 

располагается кнопка 

включения компьютера 

(ноутбука). Включают 

компьютер (ноутбук). Знают 

и показывают команды для 

правильного выключения 

компьютера. Выключают 

компьютер 

5 Компьютер — 

универсальная 

машина для работы с 

информацией 

1 Компьютер, его назначение и устройство. 

Типы файлов. Изображение файлов на 

компьютере 

Перечисляют основные 

компоненты компьютера. 

Различают типы файлов (при 

помощи учебника). Читают 

имя файлов. Показывают на 

компьютере изображения 

папок и читают их названия. 

Отвечают на вопрос «Для 

чего создают папки?» при 

помощи учителя 

Перечисляют основные 

компоненты компьютера. 

Различают типы файлов (при 

помощи учебника). Читают 

имя файлов. Показывают на 

компьютере изображения 

папок и читают их названия. 

Называют файлы, которые 

хранятся в папке. Отвечают 
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на вопрос «Для чего создают 

папки?»   

6 Ввод информации в 

память компьютера. 

Практическая работа 

№ 1 «Клавиатура. 

Основная позиция 

пальцев на 

клавиатуре» 

1 Просмотр презентации по теме 

«Клавиатура».  

Устройства ввода информации. Зоны 

разделения клавиатуры. Основная позиция 

пальцев. 

Выполнение практической работы № 1 

«Клавиатура. Основная позиция пальцев на 

клавиатуре» 

Принимают правильное 

положение за компьютером.  

Показывают на рисунке 

устройства для ввода 

информации. Рассматривают 

клавиатуру. Запускают 

программу Блокнот:  

Пуск - Стандартные – 

Windows - Блокнот при 

помощи учителя. 

Щѐлкают левой кнопкой 

мыши по кнопке Блокнот. 

Закрывают программу 

Блокнот без сохранения 

изменений при помощи 

учителя 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Называют устройства для 

ввода информации. 

Рассматривают клавиатуру. 

Запускают 

программу Блокнот:  

Пуск - Стандартные – 

Windows – Блокнот. 

Щѐлкают левой кнопкой 

мыши по кнопке Блокнот. 

Закрывают программу 

Блокнот без сохранения 

изменений  

7 Клавиатура.  

Практическая работа  

№ 2 «Вспоминаем 

клавиатуру» 

1 Просмотр презентации по теме 

«Клавиатура». 

Выполнение практической работы №2 

«Вспоминаем клавиатуру» 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу 

Блокнот:  

Пуск - Стандартные – 

Windows    -   Блокнот при 

помощи учителя. Находят 

курсор. Набирают свое имя и 

фамилию, используя 

клавишную 

комбинацию SHIFT + {буква} 

с помощью учителя. С 

помощью 

клавиши Enter переходят на 

новую строку. Набирают 

слово «Информатика». С 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу 

Блокнот:  

Пуск     -   Стандартные – 

Windows - Блокнот. Находят 

курсор. Набирают свое имя и 

фамилию, используя 

клавишную 

комбинацию SHIFT + 

{буква}. С помощью 

клавиши Enter переходят на 

новую строку. Набирают 

слово «Информатика».  С 

помощью символов, 
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помощью символов, 

изображенных в верхней 

части цифровых клавиш, 

выполняют рисунок при 

помощи учителя. Закрывают 

программу Блокнот без 

сохранения изменений 

изображенных в верхней 

части цифровых клавиш, 

выполняют рисунок. 

Закрывают программу 

Блокнот без сохранения 

изменений 

 

8 Управление 

компьютером. 

Практическая работа 

№ 3 «Приемы 

управления 

компьютером» 

1 Просмотр презентации «Управление 

компьютером». 

Выполнение практической работы №3 по 

теме «Приемы управления компьютером» 

(программы и документы, рабочий стол, 

управление компьютером с помощью 

мыши) 

 

 

 

 

 

Смотрят презентацию 

«Управление компьютером». 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Рассматривают значки, 

которые располагаются на 

Рабочем столе, находят 

панель задач и кнопку Пуск. 

Находят на экране стрелку — 

указатель мыши. 

Перемещают мышь по 

поверхности стола, наводят 

указатель мыши на кнопку 

Пуск при помощи учителя. 

Наводят указатель мыши на 

значок Корзина и выделяют 

его. Находят Часы на панели 

задач. Проверяют точность 

установленного на 

компьютере времени при 

помощи учителя. 

Открывают программу 

Блокнот, находят элементы: 

строка заголовка, строка 

меню, кнопка Свернуть, 

кнопка Развернуть, кнопка 

Смотрят презентацию 

«Управление компьютером». 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Рассматривают значки, 

которые располагаются на 

Рабочем столе, находят 

панель задач и кнопку Пуск. 

Находят на экране стрелку — 

указатель мыши. 

Перемещают мышь по 

поверхности стола, наводят 

указатель мыши на кнопку 

Пуск. Наводят указатель 

мыши на значок Корзина и 

выделяют его. Находят Часы 

на панели задач. Проверяют 

точность установленного на 

компьютере времени. 

Открывают программу 

Блокнот, находят элементы: 

строка заголовка, строка 

меню, кнопка Свернуть, 

кнопка Развернуть, кнопка 

Закрыть, рабочая область, 
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Закрыть, рабочая область, 

рамка окна при помощи 

учителя. Разворачивают 

окно, перемещают его по 

рабочему столу, меняют 

размеры окна с помощью 

учителя. Закрывают 

программу Блокнот 

рамка окна. Разворачивают 

окно, перемещают его по 

рабочему столу, меняют 

размеры окна. Закрывают 

программу Блокнот 

 

9 Управление 

компьютером. 

Практическая работа 

№ 3 «Приемы 

управления 

компьютером» 

1 Просмотр презентации «Управление 

компьютером». 

Выполнение практической работы №3 по 

теме «Приемы управления компьютером» 

(программы и документы, рабочий стол, 

управление компьютером с помощью 

мыши) 

 

 

 

 

 

Смотрят презентацию 

«Управление компьютером». 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Рассматривают значки, 

которые располагаются на 

Рабочем столе, находят 

панель задач и кнопку Пуск. 

Находят на экране стрелку — 

указатель мыши. 

Перемещают мышь по 

поверхности стола, наводят 

указатель мыши на кнопку 

Пуск при помощи учителя. 

Наводят указатель мыши на 

значок Корзина и выделяют 

его. Находят Часы на панели 

задач. Проверяют точность 

установленного на 

компьютере времени при 

помощи учителя. 

Открывают программу 

Блокнот, находят элементы: 

строка заголовка, строка 

меню, кнопка Свернуть, 

кнопка Развернуть, кнопка 

Смотрят презентацию 

«Управление компьютером». 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Рассматривают значки, 

которые располагаются на 

Рабочем столе, находят 

панель задач и кнопку Пуск. 

Находят на экране стрелку — 

указатель мыши. 

Перемещают мышь по 

поверхности стола, наводят 

указатель мыши на кнопку 

Пуск. Наводят указатель 

мыши на значок Корзина и 

выделяют его. Находят Часы 

на панели задач. Проверяют 

точность установленного на 

компьютере времени. 

Открывают программу 

Блокнот, находят элементы: 

строка заголовка, строка 

меню, кнопка Свернуть, 

кнопка Развернуть, кнопка 
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Закрыть, рабочая область, 

рамка окна при помощи 

учителя. Разворачивают 

окно, перемещают его по 

рабочему столу, меняют 

размеры окна с помощью 

учителя. Закрывают 

программу Блокнот 

Закрыть, рабочая область, 

рамка окна. Разворачивают 

окно, перемещают его по 

рабочему столу, меняют 

размеры окна. Закрывают 

программу Блокнот 

 

Информационное моделирование – 3 часа 

10 Модель объекта.  

Практическая работа 

№ 6 «Словесный 

портрет»  

1 Понятие объекта. 

Просмотр презентации «Модель объекта». 

Выполнение практической работы 

«Словесный портрет» 

Смотрят презентацию 

«Модель объекта».  

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

В текстовом процессоре 

открывают файл «Портрет» 

заготовка.doсx из папки 

«Заготовки» с помощью 

учителя. Заполняют форму 

словами, чтобы получился 

словесный портрет. 

Сохраняют файл в личной 

папке с помощью учителя 

Смотрят презентацию 

«Модель объекта».  

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

В текстовом процессоре 

открывают файл «Портрет» 

заготовка.doсx из папки 

«Заготовки». Заполняют 

форму словами, чтобы 

получился словесный 

портрет. Сохраняют файл в 

личной папке 

11 

Текстовая и 

графическая модели 

Практическая работа 

№ 7  

«План кабинета 

информатики» 

1 Просмотр презентации «Текстовые и 

графические модели». Выполнение 

практической работы № 7  

«План кабинета информатики» 

Смотрят презентацию 

«Текстовые и графические 

модели».    Принимают 

правильное положение за 

компьютером. В текстовом 

процессоре открывают файл 

Мебель.doсx. При 

имеющихся в нем объектах, 

изображают план кабинета 

информатики при помощи 

учителя. Применяют при 

работе с объектами 

Смотрят презентацию 

«Текстовые и графические 

модели».    Принимают 

правильное положение за 

компьютером. В текстовом 

процессоре открывают файл 

Мебель.doсx. При 

имеющихся в нем объектах, 

изображают план кабинета 

информатики. Применяют 

при работе с объектами 

операции: Копировать, 
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операции: Копировать, 

Переместить, 

Преобразовать, Повернуть, 

Отразить, Группировать, 

Вставить. Сохраняют 

результат в личной папке под 

именем Кабинет с помощью 

учителя. 

Переместить, 

Преобразовать, Повернуть, 

Отразить, Группировать, 

Вставить. Сохраняют 

результат в личной папке под 

именем Кабинет. 

12 Наглядное 

представление о 

соотношении 

величин.  

Практическая работа 

№ 8 «Творческое 

задание» 

1 Просмотр презентации «Соотношением 

величин». Выполнение практической 

работы №8 «Творческое задание» 

Смотрят презентацию 

«Соотношением величин». 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Открывают графический 

редактор Paint.  При помощи 

графического редактора Paint 

изображают кубик с 

помощью учителя. На основе 

созданной заготовки создают 

различные композиции из 

кубиков с помощью учителя. 

Сохраняют результат работы 

в папке с именем «Кубик».  

Смотрят презентацию 

«Соотношением величин». 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Открывают графический 

редактор Paint.  При помощи 

графического редактора Paint 

изображают кубик. На 

основе созданной заготовки 

создают различные 

композиции из кубиков. 

Сохраняют результат работы 

в папке с именем «Кубик». 

Алгоритмика – 15 часов 

13 Что такое алгоритм.  

Алгоритм как модель 

действий 

1 Задача; последовательность действий; 

алгоритм. Просмотр презентации «Что 

такое алгоритм. Алгоритм как модель 

действий» 

Смотрят презентацию «Что 

такое алгоритм. Алгоритм как 

модель действий». Приводят 

пример правил, которыми 

пользуются в повседневной 

жизни. Называют 

последовательность действий 

простых задач (на примере 

задач по математике) при 

помощи учителя. Отвечают на 

Смотрят презентацию «Что 

такое алгоритм. Алгоритм 

как модель действий». 

Приводят 2-3 примера 

правил, которыми 

пользуются в повседневной 

жизни. Называют 

последовательность 

действий простых задач (на 
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вопрос «Что такое 

алгоритм?». Приводят 2-3 

примера алгоритмов из жизни 

с помощью учителя 

примере задач по 

математике). Отвечают на 

вопрос «Что такое 

алгоритм?». Приводят 2-3 

примера алгоритмов из 

жизни. 

14 Что такое алгоритм.  

Алгоритм как модель 

действий 

1 Задача; последовательность действий; 

алгоритм. Просмотр презентации «Что 

такое алгоритм. Алгоритм как модель 

действий» 

Смотрят презентацию «Что 

такое алгоритм. Алгоритм как 

модель действий». Приводят 

пример правил, которыми 

пользуются в повседневной 

жизни. Называют 

последовательность действий 

простых задач (на примере 

задач по математике) при 

помощи учителя. Отвечают на 

вопрос «Что такое 

алгоритм?». Приводят 2-3 

примера алгоритмов из жизни 

с помощью учителя 

Смотрят презентацию «Что 

такое алгоритм. Алгоритм 

как модель действий». 

Приводят 2-3 примера 

правил, которыми 

пользуются в повседневной 

жизни. Называют 

последовательность 

действий простых задач (на 

примере задач по 

математике). Отвечают на 

вопрос «Что такое 

алгоритм?». Приводят 2-3 

примера алгоритмов из 

жизни. 

15 Исполнители вокруг 

нас. Работа в среде 

исполнителя Кузнечик 

1 Изучение характеристик исполнителей. 

Знакомство с учебным исполнителем 

«Кузнечик».  Просмотр презентации 

«Работа в среде исполнителя» 

Называют примеры 

исполнителей. С помощью 

учителя дают определение 

«Исполнителя алгоритма».  

Приводят примеры 

автоматических 

исполнителей (роботы, 

компьютер). С помощью 

учителя отвечают на вопрос 

«Как создать алгоритм для 

конкретного исполнителя». 

Называют примеры 

исполнителей.  Дают 

определение «Исполнителя 

алгоритма».  Приводят 

примеры автоматических 

исполнителей (роботы, 

компьютер).  Отвечают на 

вопрос «Как создать 

алгоритм для конкретного 

исполнителя». 



23 
 

Запускают КуМир. 

Нажимают Миры. Вызывают 

Кузнечик - Пульт и 

сворачивают окно КуМира. 

Оставляют только окна 

Пульт и Кузнечик 

Запускают КуМир. 

Нажимают Миры. Вызывают 

Кузнечик - Пульт и 

сворачивают окно КуМира. 

Оставляют только окна 

Пульт и Кузнечик 

16 Исполнители вокруг 

нас. Работа в среде 

исполнителя Кузнечик 

1 Просмотр презентации «Работа в среде 

исполнителя Кузнечик», составление 

алгоритмов для этого исполнителя. 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Отвечают на вопросы с 

помощью учителя: 

 1. Какие команды входят в 

систему команд исполнителя 

Кузнечик? 

2. Что получится, если 

нажать на кнопку 

перекрасить дважды? 

3. Что означает на Пульте 

кнопка с крестиком? 

 Открывают среду 

исполнителя Кузнечик. 

Запускают КуМир. 

Нажимают Миры. Вызывают 

Кузнечик - Пульт и 

сворачивают окно КуМира. С 

помощью учителя 

выполняют задание Среда 

Исполнителя Кузнечик. 

С помощью команд 

Кузнечика вперед 3, назад 2, 

перекрашивают точки: 

0,1,2,3,4,5,6. Старт 0. 

Сохраняют работу в папке 

«Кузнечик» 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Отвечают на вопросы: 

 1. Какие команды входят в 

систему команд исполнителя 

Кузнечик? 

2. Что получится, если 

нажать на кнопку 

перекрасить дважды? 

3. Что означает на Пульте 

кнопка с крестиком? 

 Открывают среду 

исполнителя Кузнечик. 

Запускают КуМир. 

Нажимают Миры. Вызывают 

Кузнечик - Пульт и 

сворачивают окно КуМира. 

Выполняют задание с 

помощью команд Кузнечика 

вперед 5, назад 3, 

перекрашивают точки: 0, 1, 2, 

3, 4, 5, 6. Старт 0. 

Задают команды: вперед 11, 

назад 5. Перекрашивают все 

точки от 1 до 10. Старт 0. 
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Сохраняют работу в папке 

«Кузнечик» 

17 Формы записи 

алгоритмов.  

Работа в среде 

исполнителя Водолей 

1 Формирование понятий терминов: 

исполнитель, система команд исполнитель.  

Форма записи алгоритма: словесная, блок-

схема, табличная. Просмотр презентации 

«Формы записи алгоритмов. Исполнитель 

«Водолей»» 

Знакомятся с формами 

записи алгоритмов. С 

помощью учителя приводят 

примеры форм алгоритмов. 

Знакомятся со средой 

исполнителя «Водолей». 

Запускают КуМир. 

Нажимают Миры. Вызывают 

Пульт Водолей и окно 

Водолея 

Знакомятся с формами 

записи алгоритмов.  

Приводят примеры форм 

алгоритмов. Знакомятся со 

средой исполнителя 

«Водолей». 

Запускают КуМир. 

Нажимают Миры. Вызывают 

Пульт Водолей и окно 

Водолея 

18 Формы записи 

алгоритмов.  

Работа в среде 

исполнителя Водолей 

1 Просмотр презентации «Формы записи 

алгоритмов. Исполнитель «Водолей»» 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Выполняют работу в среде 

исполнителя Водолей. С 

помощью учителя 

выполняют задания: 

1. Размер сосудов: 8, 4 и 3 

литра. 

Отмерить: 

а) 5 литров;  

б) 6 литров;  

в) 7 литров 

2. Размер сосудов: 5, 3 и 0 

литров. Отмерить 4 литра. 

Записывают количество 

команд, которое 

потребовалось для 

выполнения задания 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Выполняют работу в среде 

исполнителя Водолей.  

Выполняют задания: 

1. Отмеряют 1 литр с 

помощью сосудов:  

а) 7 и 2 литра;  

б) 5 и 2 литра;  

в) 11 и 2 литра 

2. Составляют задачу для 

Водолея, для решения 

которой потребуется не 

менее:  

а) трех команд;  

б) четырех команд;  

в) пяти команд. 
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19 Линейные алгоритмы. 

Практическая работа 

№ 9 «Создаем 

линейную 

презентацию «Часы» 

1 Линейные алгоритмы. 

Просмотр презентации «Создаем линейную 

презентацию». Выполнение практической 

работы №9«Создаем линейную 

презентацию «Часы»  

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают редактор Power 

Point. На вкладке Главная в 

группе Слайды щѐлкают 

мышью на кнопке Макет. 

Выбирают Пустой слайд. 

 С помощью готовых фигур 

(вкладка Вставка, 

группа Иллюстрации) на 

пустом слайде изображают 

циферблат с двумя 

стрелками, копируют слайд с 

часами в буфер обмена. 

Вставляют в презентацию 

ещѐ 4 копии этого слайда. 

Вносят изменения в 

положение стрелок на 

слайдах так, чтобы на них 

последовательно отмечалось 

время: 12.00, 12.15. 

Сохраняют работу в личной 

папке под именем «Часы». 

Работу выполняют с 

помощью учителя 

 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают редактор Power 

Point. На вкладке Главная в 

группе Слайды щѐлкают 

мышью на кнопке Макет. 

Выбирают Пустой слайд. 

 С помощью готовых фигур 

(вкладка Вставка, группа 

Иллюстрации) на пустом 

слайде изображают 

циферблат с двумя 

стрелками, копируют слайд с 

часами в буфер обмена. 

Вставляют в презентацию 

ещѐ 4 копии этого слайда. 

Вносят изменения в 

положение стрелок на 

слайдах так, чтобы на них 

последовательно отмечалось 

время: 12.00, 12.15. 

Сохраняют работу в личной 

папке под именем «Часы». 

20 Линейные алгоритмы. 

Практическая работа 

№9 «Создаем 

линейную 

презентацию «Часы» 

1 Линейные алгоритмы. 

Просмотр презентации «Создаем линейную 

презентацию». Выполнение практической 

работы №9 «Создаем линейную 

презентацию «Часы»  

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают редактор Power 

Point. На вкладке Главная в 

группе Слайды щѐлкают 

мышью на кнопке Макет. 

Выбирают Пустой слайд. 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают редактор Power 

Point. На вкладке Главная в 

группе Слайды щѐлкают 

мышью на кнопке Макет. 
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 С помощью готовых фигур 

(вкладка Вставка, 

группа Иллюстрации) на 

пустом слайде изображают 

циферблат с двумя 

стрелками. копируют слайд с 

часами в буфер обмена. 

Вставляют в презентацию 

ещѐ 4 копии этого слайда. 

Вносят изменения в 

положение стрелок на 

слайдах так, чтобы на них 

последовательно отмечалось 

время: 13.00, 13.15, 13.30. 

Сохраняют работу в личной 

папке под именем «Часы». 

Работу выполняют с 

помощью учителя 

Выбирают Пустой слайд. 

 С помощью готовых фигур 

(вкладка Вставка, группа 

Иллюстрации) на пустом 

слайде изображают 

циферблат с двумя 

стрелками. копируют слайд с 

часами в буфер обмена. 

Вставляют в презентацию 

ещѐ 4 копии этого слайда. 

Вносят изменения в 

положение стрелок на 

слайдах так, чтобы на них 

последовательно отмечалось 

время: 13.00, 13.15, 13.30. 

Сохраняют работу в личной 

папке под именем «Часы» 

21 Алгоритмы с 

ветвлениями.  

Практическая работа 

№ 10  

«Создаем 

презентацию с 

гиперссылками 

«Времена года» 

1 Формирование понятия алгоритма с 

ветвлением, гиперссылка. Составление 

алгоритмов с ветвлением. Использование 

гиперссылки для настойки смены слайдов в 

нелинейной презентации. Просмотр 

презентации «Создание презентации с 

гиперссылками «Времена года»» 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу Power 

Point. Выполняют 

практическую работу с 

помощью учителя. Порядок 

выполнения работы см. 

Приложение №1 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу 

PowerPoint. Выполняют 

практическую работу. 

Порядок выполнения работы 

см. Приложение №1 

22 Алгоритмы с 

ветвлениями.  

Практическая работа 

№ 10  

«Создаем 

презентацию с 

гиперссылками 

1 Алгоритм с ветвлением, гиперссылка. 

Составление алгоритмов с ветвлением. 

Использование гиперссылки для настойки 

смены слайдов в нелинейной презентации. 

Просмотр презентации «Создание 

презентации с гиперссылками «Времена 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу Power 

Point. Выполняют 

практическую работу с 

помощью учителя. 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу Power 

Point. Выполняют 

практическую работу. 

Приложение №1 
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«Времена года» года»» Приложение №1 

23 Алгоритмы с 

повторениями. 

Практическая работа 

№ 11 «Создаем 

циклическую 

презентацию 

«Скакалочка» 

1 Закрепление и систематизация знаний и 

представлений об алгоритмах и формах 

записи, закрепление полученных навыков и 

умений при работе в программе Microsoft 

PowerPoint. Просмотр презентации 

«Создание циклической презентации» 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу Power 

Point. Выполняют 

практическую работу с 

помощью учителя. 

Приложение №2 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу Power 

Point. Выполняют 

практическую работу. 

Приложение №2 

24 Алгоритмы с 

повторениями. 

Практическая работа 

№ 11 «Создаем 

циклическую 

презентацию 

«Скакалочка» 

1 Закрепление и систематизация знаний и 

представлений об алгоритмах и формах 

записи, закрепление полученных навыков и 

умений при работе в программе Microsoft 

Power Point. Просмотр презентации 

«Создание циклической презентации» 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу Power 

Point. Выполняют 

практическую работу с 

помощью учителя. 

Приложение №2 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу Power 

Point. Выполняют 

практическую работу. 

Приложение №2 

25 Выполнение 

итогового мини-

проекта 

1 Просмотр презентации «Выполнение мини-

проекта». 

Выполнение мини-проекта 

Выбирают тему мини-

проекта. Предоставляют 

информацию об объектах 

окружающего мира с 

помощью словесных 

описаний, таблиц, диаграмм, 

схем и других 

информационных моделей. 

Работу выполняют с 

помощью учителя 

Выбирают тему мини-

проекта. Предоставляют 

информацию об объектах 

окружающего мира с 

помощью словесных 

описаний, таблиц, диаграмм, 

схем и других 

информационных моделей. 

26 Выполнение 

итогового мини-

проекта 

1 Просмотр презентации «Выполнение мини-

проекта». 

Выполнение мини-проекта 

Выбирают тему мини-

проекта. Предоставляют 

информацию об объектах 

окружающего мира с 

помощью словесных 

описаний, таблиц, диаграмм, 

Выбирают тему мини-

проекта. Предоставляют 

информацию об объектах 

окружающего мира с 

помощью словесных 

описаний, таблиц, диаграмм, 
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схем и других 

информационных моделей. 

Работу выполняют с 

помощью учителя 

схем и других 

информационных моделей. 

27 Обобщение и 

систематизации 

изученного по теме 

«Алгоритмика» 

 Закрепление по теме «Алгоритмика». 

Выполнение тестирования 

Отвечают на вопросы теста 

(легкий вариант) 

Отвечают на вопросы теста 

Сеть Интернет – 7 часов 

28 Общее представление 

о компьютерной сети 

1 Протокол, сервис, клиент, коммутатор, патч-

корд Виды компьютерных сетей. Просмотр 

презентации «Компьютерные сети» 

Знакомятся: с понятием 

«Компьютерная сеть» и ее 

назначением. При помощи 

учителя называют 

компьютерные сети по 

скорости передачи 

информации, по типу среды 

передачи. Знакомятся с 

компьютерными сетями: 

локальными, региональными 

и глобальными, при помощи 

учителя приводят примеры 

Знакомятся: с понятием 

«Компьютерная сеть» и ее 

назначением.  Называют 

компьютерные сети по 

скорости передачи 

информации, по типу среды 

передачи. Знакомятся с 

компьютерными сетями: 

локальными, региональными 

и глобальными. Отвечают на 

вопрос: для чего нужны 

компьютерные сети? К 

какому типу сетей относится 

локальная сеть в нашем 

кабинете? 

29 Всемирная паутина 

как мощнейшее 

информационное 

хранилище 

1 Понятия: WWW Всемирная паутина, Web-

страница, Web-сайт, браузер, поисковая 

система, поисковый запрос. Просмотр 

презентации «Всемирная паутина» 

Знакомятся с обозначениями 
WWW, Web-страница, Web-
сайт. Со специальными 
программами (Web-браузеры). 

Отвечают, что можно найти во 

всемирной паутине, приводят 

примеры. При помощи учителя 

приводя примеры Web-сайтов, 

называют информацию, которая 

Знакомятся с обозначениями 

WWW, Web-страница, Web-

сайт. Со специальными 

программами (Web-

браузеры). 

Отвечают, что можно найти 

во всемирной паутине, 

приводят примеры.  Приводя 
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размещается на этих сайтах 

 

 

примеры Web-сайтов, 

называют информацию, 

которая размещается на этих 

сайтах 

30 Практическая работа 

№ 12 «Поиск 

информации в сети 

Интернет» 

1 Просмотр презентации «Поиск информации 

в сети интернет». 

Выполнение практической работы «Поиск 

информации в сети  Интернет» 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу 

PowerPoint. Выполняют 

практическую работу с 

помощью учителя. 

Приложение №3 

Принимают правильное 

положение за компьютером. 

Запускают программу 

PowerPoint. Выполняют 

практическую работу. 

Приложение №3 

31 Обобщение и 

систематизация 

основных понятий по 

разделу «Сеть 

интернет» 

1 Обобщение и систематизация понятий 

совокупности сигналов, которая передаѐтся 

от источника к приѐмнику информации.  

Понятие «компьютерная сеть». 

 

Отвечают на вопросы с 

помощью учителя. 

1. Как называется 

совокупность сигналов, 

которая передаѐтся от 

источника к приѐмнику 

информации? 

2. Дайте определение 

понятию «компьютерная 

сеть».  

3. Как называется 

компьютерная сеть, которая 

объединяет компьютеры в 

одном помещении или 

здании? 

4. Что такое глобальная 

компьютерная сеть? 

Отвечают на вопросы. 

1. Как называется 

совокупность сигналов, 

которая передаѐтся от 

источника к приѐмнику 

информации? 

2. Дайте определение 

понятию «компьютерная 

сеть».  

3. Как называется 

компьютерная сеть, которая 

объединяет компьютеры в 

одном помещении или 

здании? 

4. Что такое глобальная 

компьютерная сеть? 

32 Обобщение и 

систематизация 

основных понятий по 

разделу «Сеть 

1 Обобщение и систематизация понятий 

«всемирная паутина».  

Определение понятий  «web-страница» и 

«web-сайт». Правила работы в сети 

Отвечают на вопросы с 

помощью учителя. 

1. Почему Интернет можно 

Отвечают на вопросы. 

1. Почему Интернет можно 

назвать Всемирной 
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интернет» интернет назвать Всемирной 

паутиной? 

2. Дайте определение 

понятиям «web-страница» и 

«web-сайт». 

3. Как называются 

программы, которые 

позволяют пользователю 

перемещаться по Всемирной 

паутине? Приведите 

примеры. 

4. Для чего существуют 

поисковые системы? 

Приведите примеры 

поисковых систем. 

5. Какие нужно знать 

правила при работе в сети 

Интернет? 

паутиной? 

2. Дайте определение 

понятиям «web-страница» и 

«web-сайт». 

3. Как называются 

программы, которые 

позволяют пользователю 

перемещаться по Всемирной 

паутине? Приведите 

примеры. 

4. Для чего существуют 

поисковые системы? 

Приведите примеры 

поисковых систем. 

5. Какие нужно знать 

правила при работе в сети 

Интернет? 

33 Повторение 1 Выполнение творческой практической 

работы «Поиск информации в сети 

Интернет» 

1. В текстовом редакторе 

Word откройте файл 

Вопросы.dосx из папки 

Заготовки. 

2. Прочитайте вопросы, 

которые записаны в таблице. 

3. Запустите программу 

Internet Explorer. 

4. Зайдите на одну из 

поисковых систем: Яндекс 

или Google. 

5. Найдите и запиши ответы 

на вопросы, расположенные 

1. В текстовом редакторе 

Word откройте файл 

Вопросы.dосx из папки 

Заготовки. 

2. Прочитайте вопросы, 

которые записаны в таблице. 

3. Запустите программу 

Internet Explorer. 

4. Зайдите на одну из 

поисковых систем: Яндекс 

или Google. 

5. Найдите и запиши ответы 

на вопросы, расположенные 
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в таблице. 

6. Завершите работу с 

программой Internet Explorer. 

7. Сохраните работу в личной 

папке под именем Ответы и 

завершите работу с 

текстовым редактором Word. 

в таблице. 

6. Завершите работу с 

программой Internet Explorer. 

7. Сохраните работу в 

личной папке под именем 

Ответы и завершите работу с 

текстовым редактором Word. 

34 Итоговое 

контрольная работа. 

Подведение итогов 

года 

1 Выполнение итогового тестирования Отвечают на вопросы теста 

(легкий вариант) 

Отвечают на вопросы теста 
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Приложение 1 

Календарно-тематическое планирование 

№ 

п/п 

Содержание учебного материала Кол-

во 

часов  

Дата 

проведения 

Основные виды учебной 

деятельности обучающихся 

Развитие речи, 

коррекционные 

упражнения 

 Наглядность  

1 Информация вокруг нас- 9 часов 

Цели изучения курса информатики. 

Техника безопасности и организация 

рабочего места 

1 05.09 Просмотр презентации «Курс 

информатики. Информатика для 

начинающих». 

Правила безопасной работы с 

компьютером. Организация 

рабочего места 

Упражнение 

«Информатика-

это..» 

Игра «Продолжи 

ряд по смыслу» 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

2 Информация вокруг нас 1 12.09 Просмотр презентации по теме 

«Виды информации». 

Действия с информацией 

(получение, обработка, 

хранение, передача) 

Игра 

«Информация-

это» (кто больше) 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

3 Информация вокруг нас 1 19.09 Просмотр презентации по теме 

«Виды информации». 

Действия с информацией 

(получение, обработка, 

хранение, передача) 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

4 Компьютер — универсальная машина 

для работы с информацией 

1 26.09 Просмотр презентации по теме 

«Компьютер – универсальная 

машина для работы с 

информацией». 

Основные части компьютера. 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 
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Виды компьютеров. Включение 

и выключение компьютера. 

Команда для правильного 

выключения компьютера 

что изменилось. 

 

NextPanel 

5 Компьютер — универсальная машина 

для работы с информацией 

1 03.10 Компьютер, его назначение и 

устройство. 

Типы файлов. Изображение 

файлов на компьютере 

Воспитание 

выразительности 

речи, построение 

связанных 

высказываний;  

игра «Да или 

нет». 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

6 Ввод информации в память 

компьютера. 

Практическая работа № 1 

«Клавиатура. Основная позиция 

пальцев на клавиатуре» 

1 10.10 Просмотр презентации по теме 

«Клавиатура».  

Устройства ввода информации. 

Зоны разделения клавиатуры. 

Основная позиция пальцев. 

Выполнение практической 

работы № 1 «Клавиатура. 

Основная позиция пальцев на 

клавиатуре» 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

7 Клавиатура.  

Практическая работа  

№ 2 «Вспоминаем клавиатуру» 

1  

17.10 

Просмотр презентации по теме 

«Клавиатура». 

Выполнение практической 

работы №2 «Вспоминаем 

клавиатуру» 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 
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8 Управление компьютером. 

Практическая работа № 3 «Приемы 

управления компьютером» 

1 24.10 Просмотр презентации 

«Управление компьютером». 

Выполнение практической 

работы №3 по теме «Приемы 

управления компьютером» 

(программы и документы, 

рабочий стол, управление 

компьютером с помощью 

мыши) 

 

 

 

 

 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

9 Управление компьютером. 

Практическая работа № 3 «Приемы 

управления компьютером» 

1 07.11 Просмотр презентации 

«Управление компьютером». 

Выполнение практической 

работы №3 по теме «Приемы 

управления компьютером» 

(программы и документы, 

рабочий стол, управление 

компьютером с помощью 

мыши) 

 

 

 

 

 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 
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10 Информационное моделирование – 3 

часа Модель объекта.  

Практическая работа № 6 «Словесный 

портрет»  

1 14.11 Понятие объекта. 

Просмотр презентации 

«Модель объекта». Выполнение 

практической работы 

«Словесный портрет» 

Воспитание 

выразительности 

речи, построение 

связанных 

высказываний; 

игра «Да или 

нет». 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

11 Текстовая и графическая модели 

Практическая работа № 7  

«План кабинета информатики» 

 21.11 Просмотр презентации 

«Текстовые и графические 

модели». Выполнение 

практической работы № 7  

«План кабинета информатики» 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

12 Наглядное представление о 

соотношении величин.  

Практическая работа № 8 «Творческое 

задание» 

1 28.11 Просмотр презентации 

«Соотношением величин». 

Выполнение практической 

работы №8 «Творческое 

задание» 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

13 Алгоритмика – 15 часов Что такое 

алгоритм.  

Алгоритм как модель действий 

1 05.12 Задача; последовательность 

действий; алгоритм. Просмотр 

презентации «Что такое 

алгоритм. Алгоритм как модель 

действий» 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

14 Что такое алгоритм.  

Алгоритм как модель действий 

1 12.12 Задача; последовательность 

действий; алгоритм. Просмотр 

Развитие 

точности и 

Ноутбуки, 

презентация, 
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презентации «Что такое 

алгоритм. Алгоритм как модель 

действий» 

разнообразия 

лексики (пересказ 

по опорным 

словам, ответы на 

вопросы тестов). 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

15 Исполнители вокруг нас. Работа в 

среде исполнителя Кузнечик 

1 19.12 Изучение характеристик 

исполнителей. Знакомство с 

учебным исполнителем 

«Кузнечик».  Просмотр 

презентации «Работа в среде 

исполнителя» 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

16 Исполнители вокруг нас. Работа в 

среде исполнителя Кузнечик 

1 26.12 Просмотр презентации «Работа 

в среде исполнителя Кузнечик», 

составление алгоритмов для 

этого исполнителя. 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

17 Формы записи алгоритмов.  

Работа в среде исполнителя Водолей 

1 09.01 Формирование понятий 

терминов: исполнитель, система 

команд исполнитель.  Форма 

записи алгоритма: словесная, 

блок-схема, табличная. 

Просмотр презентации «Формы 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 
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записи алгоритмов. 

Исполнитель «Водолей»» 

 

18 Формы записи алгоритмов.  

Работа в среде исполнителя Водолей 

1 16.01 Просмотр презентации «Формы 

записи алгоритмов. 

Исполнитель «Водолей»» 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

19 Линейные алгоритмы. 

Практическая работа № 9 «Создаем 

линейную презентацию «Часы» 

1 23.01 Линейные алгоритмы. 

Просмотр презентации 

«Создаем линейную 

презентацию». Выполнение 

практической работы 

№9«Создаем линейную 

презентацию «Часы»  

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

20 Линейные алгоритмы. 

Практическая работа №9 «Создаем 

линейную презентацию «Часы» 

1 30.01 Линейные алгоритмы. 

Просмотр презентации 

«Создаем линейную 

презентацию». Выполнение 

практической работы №9 

«Создаем линейную 

презентацию «Часы»  

Воспитание 

выразительности 

речи, построение 

связанных 

высказываний;  

игра «Да или 

нет». 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

21 Алгоритмы с ветвлениями.  

Практическая работа № 10  

«Создаем презентацию с 

гиперссылками «Времена года» 

1 06.02 Формирование понятия 

алгоритма с ветвлением, 

гиперссылка. Составление 

алгоритмов с ветвлением. 

Использование гиперссылки 

для настойки смены слайдов в 

Развитие 

точности и 

разнообразия 

лексики (пересказ 

по опорным 

словам, ответы на 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 
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нелинейной презентации. 

Просмотр презентации 

«Создание презентации с 

гиперссылками «Времена 

года»» 

вопросы тестов). 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

22 Алгоритмы с ветвлениями.  

Практическая работа № 10  

«Создаем презентацию с 

гиперссылками «Времена года» 

1 13.02 Алгоритм с ветвлением, 

гиперссылка. Составление 

алгоритмов с ветвлением. 

Использование гиперссылки 

для настойки смены слайдов в 

нелинейной презентации. 

Просмотр презентации 

«Создание презентации с 

гиперссылками «Времена 

года»» 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

23 Алгоритмы с повторениями. 

Практическая работа № 11 «Создаем 

циклическую презентацию 

«Скакалочка» 

1 20.02 Закрепление и систематизация 

знаний и представлений об 

алгоритмах и формах записи, 

закрепление полученных 

навыков и умений при работе в 

программе Microsoft 

PowerPoint. Просмотр 

презентации «Создание 

циклической презентации» 

Развитие 

выразительности 

речи; игра «Найди 

объект». 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

24 Алгоритмы с повторениями. 

Практическая работа № 11 «Создаем 

циклическую презентацию 

«Скакалочка» 

1 27.02 Закрепление и систематизация 

знаний и представлений об 

алгоритмах и формах записи, 

закрепление полученных 

Воспитание 

выразительности 

речи, построение 

связанных 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 
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навыков и умений при работе в 

программе Microsoft Power 

Point. Просмотр презентации 

«Создание циклической 

презентации» 

высказываний;  

игра «Да или 

нет». 

NextPanel 

25 Выполнение итогового мини-проекта 1 06.03 Просмотр презентации 

«Выполнение мини-проекта». 

Выполнение мини-проекта 

Развитие 

точности и 

разнообразия 

лексики (пересказ 

по опорным 

словам, ответы на 

вопросы тестов). 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

26 Выполнение итогового мини-проекта 1 13.03 Просмотр презентации 

«Выполнение мини-проекта». 

Выполнение мини-проекта 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

27 Обобщение и систематизации 

изученного по теме «Алгоритмика» 

1 20.03 Закрепление по теме 

«Алгоритмика». Выполнение 

тестирования 

Воспитание 

выразительности 

речи, построение 

связанных 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 
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высказываний;  

игра «Да или 

нет». 

NextPanel 

28 Сеть Интернет – 7 часов Общее 

представление о компьютерной сети 

1 03.04 Протокол, сервис, клиент, 

коммутатор, патч-корд Виды 

компьютерных сетей. Просмотр 

презентации «Компьютерные 

сети» 

 Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

29 Всемирная паутина как мощнейшее 

информационное хранилище 

1 10.04 Понятия: WWW Всемирная 

паутина, Web-страница, Web-

сайт, браузер, поисковая 

система, поисковый запрос. 

Просмотр презентации 

«Всемирная паутина» 

 Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

30 Практическая работа № 12 «Поиск 

информации в сети Интернет» 

1 17.04 Просмотр презентации «Поиск 

информации в сети интернет». 

Выполнение практической 

работы «Поиск информации в 

сети  Интернет» 

Развитие 

точности и 

разнообразия 

лексики (пересказ 

по опорным 

словам, ответы на 

вопросы тестов). 

Игровые 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

31 Обобщение и систематизация 1 24.04 Обобщение и систематизация Игровые Ноутбуки, 
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основных понятий по разделу «Сеть 

интернет» 

понятий совокупности 

сигналов, которая передаѐтся от 

источника к приѐмнику 

информации.  

Понятие «компьютерная сеть». 

 

упражнения: 

найди ошибку, 

третье лишнее, 

что изменилось. 

 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

32 Обобщение и систематизация 

основных понятий по разделу «Сеть 

интернет» 

1 08.05 Обобщение и систематизация 

понятий «всемирная паутина».  

Определение понятий  «web-

страница» и «web-сайт». 

Правила работы в сети 

интернет 

Воспитание 

выразительности 

речи, построение 

связанных 

высказываний;  

игра «Да или 

нет». 

Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

33 Повторение 1 15.05 Выполнение творческой 

практической работы «Поиск 

информации в сети Интернет» 

 Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 

34 Итоговое контрольная работа. 

Подведение итогов года 

1 23.05 Выполнение итогового 

тестирования 

 Ноутбуки, 

презентация, 

интерактивный 

комплекс 

NextPanel 
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Приложение 2. 

Контрольно-измерительные материалы. 

Тестовое задание.  

№1 «Что такое компьютер?» 

 

№ 1 Функцию хранения информации выполняет… 

А) процессор; 

Б) жѐсткий диск; 

В) принтер. 

№ 2 Функцию ввода звуковой информации в компьютер выполняет… 

А) акустические колонки; 

Б) мышь; 

В) микрофон. 

№ 3 Функцию ввода текстовой информации в компьютер выполняет… 

А) клавиатура; 

Б) принтер; 

В) сканер. 

№ 4 Функцию вывода информации на бумагу выполняет… 

А) монитор; 

Б) принтер; 

В) сканер. 

№ 5 Функцию ввода в компьютер графической информации с бумажного оригинала 

выполняет… 

А) клавиатура; 

Б) монитор; 

В) сканер. 

№ 6 Функцию вывода звуковой информации выполняет… 

А) монитор; 

Б) акустические колонки; 

В) микрофон. 
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№ 7 Функцию вычислений, обработки информации и управления работой компьютера 

выполняет… 

А) процессор; 

Б) мышь; 

В) сканер. 

№ 8 Функцию указания позиции на экране выполняет… 

А) микрофон; 

Б) мышь; 

В) клавиатура. 

№ 9 Функцию удаления символа, расположенного справа от курсора, выполняет… 

А) Del; 

Б) Tab; 

В) Shift. 

№ 10 Функцию удаления символа, расположенного слева от курсора, выполняет… 

А) Del; 

Б) Backspace; 

В) Alt. 

 №2 Тема: «Информация. Виды и свойства информации». 

Диктант состоит из 11 утверждений, на которые следует ответить «да» или «нет», 

соответственно записав единицу или ноль в проверочном бланке. 

Исправления исключаются. 

1. Основными сущностями окружающего нас мира является вещество, энергия и 

информация. (1) 

2. Информация – это знания. (0) 

3. Сообщение, уменьшающее неопределенность содержит информацию. (1) 

4. Информацию, зависящую от личного мнения человека, называют объективной. (0) 

5. По форме представления выделяют визуальный вид информации. (0) 

6. Аудиальная информация воспринимается человеком посредством органа слуха. (1) 

7. По способу восприятия выделяют мультимедийную информацию. (0) 

8. Примером числовой информации может служить таблица умножения. (1) 

9. Процедурные знания отражены в предложениях, начинающихся со слов «Я знаю, что…». 

(0) 

10. Декларативные знания описывают конкретные факты. (1) 



45 
 

11. Знания – это та информация, которую человек понял, запомнил и применяет в своей 

деятельности. (1) 

 

№ 3 Тема:  «Устройство компьютера» 

1. Монитор – это устройство  ввода  инфориации. (0) 

2. Принтер – устройство вывода  информации на бумагу. (1) 

3. Сканер – устройство  ввода  графических  изображений  в  память  компьютера  

непосредственно  с  бумажного  оригинала. (1) 

4. Клавиатура  применяется  для вывода  информации  из  памяти  компьютера. (0) 

5. Мышь для управления  компьютером. (1) 

6. Акустические колонки  для  вывода  звуковой  информации. (1) 

7. Графопостроитель  для  ввода  графической  информации. (0) 

8. Дисковод  CD-ROM для чтения  данных  с  лазерных  дисков. (1) 

9. Джойстик для управления компьютером  во  время  игры. (1) 

10. Процессор  выполняет  только арифметические действия. (0) 

 

Упражнения  с  пропущенными  словами 

Учащимся с нарушениями речи рекомендуется при отработке определений знаний и 

умений давать для выполнения упражнения с пропущенными словами/предложениями. 

 

Вместо  пропусков  запишите  термин. 

1. ___________ – сведения, знания, содержащиеся в сообщении. (Информация) 

2. Язык – это определенная _____________ система представление информации. (знаковая) 

3. _______ – знак, который обладает смыслом. (Символ) 

4. __________ – конечный и упорядоченный набор __________ , используемых для 

представления информации с помощь. определенного языка. (Алфавит, символов) 

5. ____________ – процесс преобразования одной последовательности знаков в другую 

последовательность знаков. (Кодирование) 

6. Память  человека  можно  назвать  ______________, потому  что  содержащаяся  в  ней  

информация  воспроизводится  достаточно  быстро.  (оперативная) 

7. Записные  книжки,  справочники,  энциклопедии  и  другие  внешние  хранилища  

информации  можно  назвать  ________________  памятью. (долговременная) 

8. Современный  компьютер  может  хранить  в  своей  памяти  различные   виды  информации: 

____________, _____________, _______________, ________________,  и  ________________.  

(текстовая,  графическая, числовая, табличная, видеоинформация) 

9. _________________   информации – это  любой  материальный  объект,  используемый  для  

закрепления  и  хранения  на  нѐм  информации.  (носитель) 

10. _________ - это  любое  словесное  высказывание, напечатанное,  написанное  или  

существующее  в  устной  форме. 
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Приложение 3 

Лист корректировки календарно-тематического планирования 

 

№ 

п/п 

Тема Сроки  Примечания 

(причина) 
По плану Фактически 
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